
 

 

 STEAM, AI oraz gry planszowe w edukacji wczesnoszkolnej – konferencja 
ogólnopolska  

Termin 20 września 2025 r. 

Miejsce Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Gdańsku 

Uczestnicy nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej i klas zerowych 

Czas 6 h dydaktycznych 

 

9:00  rejestracja uczestników 

9:30 
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Otwarcie konferencji  

Tomasz Kąkol 
wicedyrektor Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli w Gdańsku 
 
Podsumowanie rocznej pracy w ramach Ogólnopolskiego Projektu Edukacyjnego  
STEAM w edukacji wczesnoszkolnej 
 
Aleksandra Kaczmarska, Ewa Jura-Ilis  
Nauczycielki-doradczynie metodyczne  
Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli w Gdańsku 

10:30 
Gry w edukacji 

Urszula Kornas-Krzyżykowska 
Nauczycielka-konsultantka Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli w Gdańsku 

11:15 przerwa 

11:30 
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STEAM w edukacji 

Sylwia Kilanowska-Męczykowska 
Nauczycielka-konsultantka Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli w Gdańsku
  
 

12:00 

 Co nowego w edukacji wczesnoszkolnej? Nowe programy, nowe możliwości- 
Szkoła jest SMART, Zgrana szkoła, STEAM w edukacji wczesnoszkolnej. 

Aleksandra Kaczmarska i Ewa Jura-Ilis  
Nauczycielki-doradczynie metodyczne 
 Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli w Gdańsku 
 
Urszula Świat 
Przedstawicielka Wydawnictwa Rebel 
Nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej 
 

12:30 
AI w edukacji – wnioski i rekomendacje 

Beata Symbor 
Nauczycielka-Konsultantka Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli w Gdańsku 

13:00  
Przerwa  



 

 

I sesja 
13:30-
14:30 
 
 
II Sesja 
14.45 – 
15.30 
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Każdy uczestnik może wybrać 2 warsztaty – jeden w każdej sesji 
(każdy warsztat trwa 45 minut) 

 Zabawy z algorytmami. Gramy i uczymy się z AI - Maria Gajewska 

 STEAM w lekturze - Justyna Wołoszyk-Brzezińska 

 Fizyka dla smyka - Tomasz Kacik 

 Gry logiczne we wczesnej edukacji - Agnieszka Langmesser 

 Gry planszowe w edukacji wczesnoszkolnej - Urszula Świat 

 STEAM w przyrodzie - Magdalena Urbaś 

 Kiedy królowa dołącza do drużyny- o matematyce w edukacji - Bożena 

Dybowska 

 SODA w klasie - Swoboda, Odwaga, Działanie i Aktywność w przestrzeni 

klasowej - Magdalena Łukasiak 

 

 


